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1.1. Nombre de la propuesta

ViraVira
1.2. Respecto de la propuesta (marcar con una X)
a) Agricultura
éQué area aborda? | p) Horticultura X
c) Forestal
a) Adaptaciéon al Cambio Climatico y sustentabilidad y
ambiental.
aborda? . . .
c) Marketing agroalimentario.
d) Seguridad alimentaria.
1.3.  Lugar de ejecucion
a) Regidn(es)
éDonde se llevaran a —
cabo las actividades? |P) Provincia(s)
c) Comuna(s) X
1.4. Periodo de ejecucion
o, 3 Fecha de inicio Enero 2017
¢Cuando se llevaran a
cabo las actividades? . Enero 2018
Fecha de termino
1.5.  Estructura de costos
Aporte Monto ($) %
FIA
CONTRAPARTE SECEIN R

(ejecutor y asociados) No pecuniario

TOTAL (FIA + CONTRAPARTE)
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2.1. Identificacion del postulante (ademas adjuntar CV)

Nombre completo Daniela Fernanda Castillo Astudillo

RUN

Fecha de nacimiento

¢Pertenece a alguna etnia? SI (Indique cual) NO
Educacion Técnico-Profesional
FEALDEEITE Cientifico-Humanista X
Centro de Formacion Técnico
) ) Educacion
Nivel de estudios completos . . .
i superior Instituto Profesional
realizados (marque con una X):
(pregrado)
Universidad X
Educacion Magister
superior
(postgrado) Doctorado

a) Nombre de la
carrera que
cursa

Si es estudiante de educacion

N b) Afo que cursa
superior, indique:

c) Nombre de la
institucion
donde estudia

Si ya estd egresado, indique: o profesion

b) Lugar actual Cowork Centro de Innovacién, San Joaquin
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de trabajo

e-mail

Teléfono de contacto (cddigo
de region + numero telefénico)

Direccién de contacto para
envio de documentacion

. . o o . . S
¢Actualmente es parte del equipo técnico de alguna iniciativa en ejecucion

con apoyo de FIA? (marque con una X) NO «

Si la respuesta al punto anterior es Sl, por favor indique el cédigo FIA de la
iniciativa.

Resefa del postulante (cuéntanos brevemente quién eres, a qué te dedicas y cuales son tus
intereses profesionales) (maximo 1 pagina)

Mi nombre es Daniela Castillo, tengo 25 afios y soy Educadora de Parvulos. Elegi esta carrera porque
durante toda mi vida he sentido pasién por la educacién. El saber que podemos transformar
realidades, formar individuos y apasionar a otros por aprender, descubrir y asombrarse de los
detalles de la vida, me llenan plenamente.

Desde que me titulé, nunca he estado conforme con la forma en que las escuelas entregan el
conocimiento a los nifios, esto se ha convertido en un motor de cambio, que me da energia para
pensar, idear y poner en marcha nuevas formas en la que los nifios puedan aprender de manera
significativa, cercana, pero por sobre todo acorde a sus intereses.

Por otra parte, también soy amante de la naturaleza, la vida al aire libre y vivir de la manera mas
sustetable posible. Y a través del desarrollo de nuestro proyecto ViraVira, buscamos contagiar,
conectar y re-encantar a los nifios con el entorno natural.
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2.2. Compromiso del postulante (el postulante manifiesta su compromiso con la ejecucién de la
propuesta y a entregar aportes comprometidos en las condiciones establecidas en este

documento).

Aporte total (S)

Aporte pecuniario ($)

Aporte no pecuniario

(S)

Firma del postulante
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3.1. Asociado (completar el siguiente cuadro por cada uno de los asociados de la propuesta y
adjuntar CV)

Nombre completo / Razén social

Actividad / Giro

RUN / RUT

e-mail

Teléfono de contacto (cddigo de regidn + niumero telefénico)

Direccién de contacto para envio de documentacién

¢Actualmente es parte del equipo técnico de alguna iniciativa en el

. - 5
ejecucion con apoyo de FIA: NO

Si la respuesta al punto anterior es S|, por favor indique el cédigo FIA
de la iniciativa.

3.2. Representante legal del asociado (si el asociado corresponde a una persona juridica, completar
el siguiente cuadro)

Nombre completo

Cargo que ocupa el representante legal en la entidad

RUT

Nacionalidad

Direccion de contacto

Teléfono de contacto

e-mail

Profesion

Realice una breve resefia del asociado (indicar brevemente la historia del asociado, sus actividades y




Innovate UK muszze 3 Newton-Picarte

—— Fun
Technology Strategy Board u d

cual es su vinculaciéon con la propuesta). Maximo % pagina.

3.3. Compromiso del asociado (el asociado manifiesta su compromiso con la ejecucién de la
propuesta y a entregar aportes comprometidos en las condiciones establecidas en este
documento).

Aporte total (S)

Aporte pecuniario ($)

Aporte no pecuniario ($)

Firma del asociado
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4.1. Resumen de la idea de proyecto (describe brevemente en qué consiste tu idea de
proyecto y qué buscas con él en ESPANOL) (méaximo 2 paginas).
ViraVira busca acercar a los ninos del siglo XXI al mundo natural, llevando la naturaleza a su

escuela, para transmitir la importancia del autocultivo, la conciencia con el medio ambiente
y el amor por la naturaleza. Lo anterior se logra poniendo en juego nuestros tres ejes
principales; naturaleza, tecnologia y educacién. “Conectar la tecnologia con la naturaleza a
través de la educacion”

Nuestro primer eje, se manifiesta mediante la seleccién y cultivo de hortalizas, su cuidado, y
cosecha, ademads de sugerencias sobre qué hacer con el producto cosechado. Invitamos a
los nifios a relacionarse con el mundo natural, para que ellos puedan aprender de ésta y
conozcan lo lindo que son los procesos naturales.

En cuanto a tecnologia, ViraVira es un cultivo inteligente, el cual cuenta con sensores de
temperatura y humedad. Estos datos se envian a una aplicacion moévil, la cual te notificara
en tu telefono, cuando tu planta necesite agua o luz. Todo esto vendrd incorporado a un
macetero ergondmico y sustentable.

En relacién a educacién, contamos con una aplicacién movil, la cual es la encargada de
ensefar y desarrollar consciencia en los nifios sobre sustentabilidad y medio ambiente. El
nifio podra aprender de manera prdactica a través de la interaccidén directa con su planta,
como también mediante cuentos, juegos, trivias, datos curiosos y videos interactivos.
Ademas, el cultivo fisico sera representado de manera virtual a través de nuestra aplicacion,
asi a medida que crezca el cultivo en el hogar, también lo hara de manera virtual.

éCoémo lo hacemos?

Instalamos en colegios huertas Smart, que cuentan con sensores electrdnicos, para el
monitoreo de las variables ambientales y del suelo, estos enviaran el estado de la planta a
una aplicacién moévil, la cual le permitira a los niflos monitorear su cultivo.

Durante estos moddulos los nifos aprenderan a trabajar la tierra. Tendran que hacer
compost, fertilizar, desmalezar, monitorear, regar, hasta finalmente cosechar y disfrutar el
fruto de su trabajo.

También se habilitara una sala de Realidad Virtual, en la cual los nifios podran vivir la
experiencia de estar al interior de las plantas de su huerta, observando, aprendiendo y
asombrandose de procesos propios de las plantas.
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4.2. Resumen de la idea de proyecto (describe brevemente en qué consiste tu idea de
proyecto y qué buscas con él EN INGLES) (maximo 1 pagina).

ViraVira seeks to bring children to the natural world XXI century, bringing nature to your home in
order to convey the importance of self-cultivation, awareness of the environment and love for
nature. This is accomplished by staking our three main axes; nature, technology and education.
Our first axis, is manifested by the selection and cultivation of vegetables, care, and harvesting, in
addition to suggestions on what to do with the harvested product. We invite children to interact
with the natural world, so they can learn from this and know how cute are natural processes.
In terms of technology, ViraVira is an intelligent crop, which has temperature and humidity sensors.
This data is sent to a mobile application, which will notify you on your phone, when your plant needs
water or light. All this will come built into a ergometric and sustainable planter.
Regarding education, we have a mobile application, which is responsible for teaching and developing
awareness in children about sustainability and their environment. The child can learn in a practical
way through direct interaction with the plant, as well as through stories, games, quiz, fun facts and
interactive videos. Besides, the physical crop it will be represented virtually through our application,
so as to grow the crop at home, so will be virtually.

ViraVira seeks to bring children of the 21st century to the natural world, bringing nature to their
school, to transmit the importance of self-cultivation, Consciousness with the environmental care
and the love for nature. This is achieved by putting our three main axes into play; Nature,
technology and education. “Connecting the nature with technology through education.”

How do we do it?

We install Smart Farms into the schools, which have electronic sensors for monitoring the
environmental and ground variables, they will send the plant status information to a mobile
application, which will allow children to monitoring their crops.

During these modules the children will learn how to work the land. They will have to compost,
fertilize, weed, monitor, water, until finally harvest and enjoy the fruit of their labours.

A virtual reality room will be enabled, in which children will be able to live the experience of being
inside the plants of their orchard, observing, learning and marveling with the process own of their
plants.
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4.3. Estado del Arte del proyecto (describe brevemente el estado del arte asociado al
problema y solucién de tu proyecto) (maximo 1 pagina)

A medida que transcurren los afios, resulta ser mayor la preocupacion del medioambiente
alrededor del mundo. Dia a dia somos testigos de los resultados de nuestra
despreocupacion con nuestro entorno. En Chile, generamos mas de siete millones de
toneladas de basura anualmente, destruimos nuestras dreas verdes para convertirlas en
urbanizaciones, nuestros niveles de contaminacion ambiental son tan altos, que en el
mundo, por lo menos 7 millones de personas mueren a causa de ésta.

Generaciones tras generaciones han crecido junto a este problema y ni la escuela del
pasado ni la de hoy ha logrado conectar y re-encantar a los nifios con el medio ambiente.
Por lo mismo para cambiar esta realidad, todo centro educativo debe ser el lugar donde
mas se fomente la importancia del cuidado ambiental. Los estudiantes deben tomar un rol
activo y ser parte de este aprendizaje, que si es ensefiado desde una forma contextualizada
y actualizada, pueden convertirse en grandes agentes de cambio.

Por otra parte, hoy tenemos nifios que son nativos digitales, que pasan mads de cinco horas
frente aparatos tecnolégicos, lo cual los mantiene completamente apartados del entorno
natural. Que los jévenes tomen consciencia del medioambiente, no es una meta facil, sin
embargo se puede lograr mediante la utilizacidén de variadas e innovadoras metodologias
gue incluyan las herramientas TIC.

Una de ellas son las aplicaciones mdviles, ya que son un mercado que a pesar de que ya
lleva un par de afos, sigue en constante aumento y desarrollo. Esto a causa de que en Chile
un 78% de las personas utiliza smartphones, y pasa gran parte de su tiempo utilizando
aplicaciones moviles. En relacidn a la educacidn, es un mercado que se esta abriendo, y en
la actualidad ya existen mas de ochenta mil aplicaciones enfocadas en la entrega de
conocimientos.

También es importante abarcar el mundo de la Realidad Virtual, es un tema que hoy en dia
esta dando que hablar, se piensa que serd el instrumento que revolucionara las aulas de
clases.

“La representacion de espacios 3D conseguiria facilitar la explicacion de conceptos

complejos o
abstractos, afiadiendo una motivacidn extra al alumno, que asimilaria los contenidos mas
rapido”

(Nufiez, 2016).

En Chile, la Realidad Virtual esta comenzando a instalarse, pero aun de manera insipiente,
es un terreno fértil que esta abierto a nuevas propuestas y creaciones. Las ofertas que
existen hoy en nuestro pais van enfocadas principalmente al turismo, al arte y a la
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entretencién, sin embargo, en otros paises como Estados Unidos ya se esta instalando esta
nueva metodologia en los establecimientos escolares como una técnica innovadora de
ensefianza.

Al utilizar un instrumento que es interés de los nifios, es mas facil hacerlos participes en
entender los fendmenos reales de la naturaleza, y asi los alumnos aprenderan a través del
descubrimiento y de manera significativa.
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4.4. ¢Otros financiamientos en tu proyecto? (Cuéntanos si tu proyecto ya ha recibido
financiamiento de otras agencias del Estado y/o fondos privados. Si es asi, indicanos el
monto de recursos apalancados e indica para qué acciones en concreto necesitas el apoyo
de FIA) (maximo 1 pagina)

ViraVira cuenta con un financiamiento ganado en el concurso de Emprendimiento Jump Chile, de la
Pontificia Universidad Catélica, junto con SURA y El Mercurio, generacién 2015.

Las acciones que queremos llevar a cabo con los fondos brindados por FIA son los siguientes:

- Comprar insumos electrdénicos para el armado de los maceteros.

- Costear el disefio y elaboracién del macetero.

- Desarrollar la aplicacidon de manera definitiva.

- Posicionar la marca en redes sociales.

- Costeo de merchandising.

- Arriendo de servidores para la aplicacion y pagina web.

- Investigacion de cultivos en maceta (se investigard factores criticos de cultivos
seleccionados, temperatura y nivel de humedad de la tierra dptima, cdlculo de los grados,
dias junto con programa de fertilizacion 6ptimo).

- Creacidn de videos.

1. Recursos Humanos:
- Tener personas especialistas que nos ayuden a llevar a cabo nuestra idea (Desarrolladores
3D e Implementadores en colegios).

2. Servicios de terceros
- Personas a las cuales le externalizaremos trabajos puntales como por ejemplo el desarrollo
de la aplicacion, disefio y asesoria agrondmica.

3. Viaticos y movilizacién
- Todos aquellos gastos que se generaran al estar implementando en los colegios.

4. Equipamiento:

- Se compraran insumos electrénicos para el armado de “Huertas Smart” (sensores de
temperatura y humedad y bluetooth).

- Materiales para el armado de huertas (materias primas).

- Equipo de Realidad Virtual (lentes y teléfonos).

5. Difusidn:

- Costear merchandising

- Arriendo de servidores para la aplicacién y pagina web.
- Creacion de videos.

- Posicionar la marca en redes sociales.




€y
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4.5. Problema u oportunidad que intentas resolver (cuéntanos cual es el problema u
oportunidad que intentas abordar y cudl es la relevancia del tema para nuestro pais)
(maximo 1/2 pagina)

Actualmente existe una pérdida de contacto de los niflos con la naturaleza. Lo anterior puede
deberse a: la despreocupacion del Estado en fomentar la educacién ambiental en colegios (en Chile,
s6lo el 3,25% de los colegios en Santiago enseiia educacion ambiental), el reemplazo de los parques
naturales por manipuladas areas verdes y urbanizaciones, ademads de la escasez de recursos y falta
de conocimiento del cuidado de aparatos tecnoldgicos.

El mundo sufre dia a dia problemas relacionados con el Medio Ambiente.
Cada afio nuestra produccidon de basura aumenta considerablemente, la contaminacién ambiental
nos quita la vida, y el aumento de urbanizaciones destruye nuestras areas verdes. Esto no es un
problema que afecte Unicamente a Chile, esto se ha convertido en un problema global.

La falta de areas verdes afecta principalmente a los nifios, estos crecen desconectados, casi
completamente, de su entorno natural. Lo cual les impide empatizar con estas problematicas,
manteniéndolos cegados. El hecho de crecer apartado de la naturaleza, afecta a su desarrollo tanto
cognitivo como afectivo. A través de las plantas los nifios aprenden a cuidar de otro ser vivo,
comprenden que la naturaleza tiene sus procesos y que toma su tiempo ver resultados, pero mas
importante aln aprenden a amar y respetar el lugar en el cual viven.

A su vez, tenemos nifios que pasan mas de 5 horas diarias frente aparatos tecnolégicos, apartandose
de cualquier experiencia e interaccidn con su entorno.

ViraVira, vio este problema como una oportunidad y cred una nueva forma de educar a los nifios de
manera consciente, tecnoldgica y practica. Aprovechamos a los nativos digitales, para ensefiarles a
través de sensores electrénicos y realidad virtual a hacer huertas y cuidar del medio ambiente.

4.6. Clientes (describe quiénes son/seran tus clientes y como se ven afectados por el
problema u oportunidad que intentas abordar) (maximo % pagina).

Apuntamos a un mercado de lo nuevo e innovador, en dénde las personas se sientan atraidas no
solo por el producto, sino que también con los valores que éste transmite. Asi nuestro segmento de
clientes consta de compradores y usuarios. Los compradores serdn los padres preocupados por la
educaciéon medio ambiental y el uso que le dan sus hijos a los aparatos tecnoldgicos. Es por esto que
el perfil del consumidor primario seran familias jovenes e interesadas en la importancia del cultivo y
el cuidado del medio ambiente, ademds de consumidores que les interesa conocer y ver el
desarrollo y origen de los productos vegetales, sin embargo, no tienen tiempo y/o herramientas
para ensefiarle esto a sus hijos de manera practica y entretenida. Junto a eso, son padres que no
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tienen tiempo en la semana para poder sacar a sus hijos fuera del hogar a realizar una actividad
recreativa, relacionada con la naturaleza, pudiendo hacer esto sélo los fines de semana. Por otro
lado, los usuarios son nifios de 5 afios en adelante, familiarizados con el uso de aparatos
tecnolégicos y quienes, al nunca estar en contacto con la crianza de un vegetal, les parecerd algo
asombroso y entretenido. Esta segmentacién corresponde a B2C, ya que a través del cliente que son
los padres, nos enfocamos en los usuarios finales del producto, que son los nifios. A futuro
proyectamos una segmentacion industrial B2B, al dirigir nuestro producto sobre potenciales clientes
gue son centros educativos, tanto publicos como privados modificando el tamafio del producto.
Identificamos otros posibles clientes, pero de aspecto mas amplio que son todos aquellos jévenes o
adultos, que se manejen con la tecnologia y que tengan alma de nifio. Al querer un producto
educativo, pero con formato infantil.

El segmento de clientes al cual apunta ViraVira, son escuelas tanto particular subvencionadas como
particulares de Chile (Rurales y urbanas), y potencialmente de cualquier parte del mundo.

El perfil de colegios que apuntamos son aquellos que busquen innovar en las formas en las que
estan entregando el conocimiento a sus estudiantes, que sean Eco friendly, interesados en que los
nifios reciban una educacién integra, cercana y consciente con su medio ambiente, como también
colegios que sean pioneros en incluir nuevas tecnologias en sus salas de clases para mejorar y estar
en relacién a las nuevas formas en las que estan aprendiendo los nifios del siglo XXI.

Nuestro Cliente se ve afectado por el problema que intentamos abordar, ya que los padres
actualmente prefieren colegios que les entregen a sus hijos una educacién lo mds integra y
consciente posible. Es por esto que cada vez son mas colegios los que buscan alternativas para ser
mas “verdes”, trabajando alguna de las aristas del cuidado del medio ambiente.

Nuestro cliente también se ve afectado por la oportunidad que queremos abordar, ya que la
tecnologia actualmente se ha convertido en parte indispensable en nuestro dia a dia. Para las
escuelas es un problema que los nifios estén inmersos en su tecnologia, permaneciendo
desconectados de lo que esta ocurriendo en la sala clases.

4.7. La innovacion (cuéntanos qué propones para resolver el problema o aprovechar la
oportunidad que detectaste) (mdximo 1 pagina)

Para poder solucionar el problema detectado, hemos creado a Vira Vira.

ViraVira es una experiencia de cultivo Unica, por medio de la tecnologia, para que los nifios puedan
aprender sobre cuidado de las plantas y del medio ambiente. Este consiste en un macetero
inteligente (con disefio sustentable y ergométrico) que mide temperatura y humedad. Esta
informacién es enviada a una aplicacion mévil que consta de juegos/videos que ensefiardn de
manera diddctica como cuidar su planta ademas del medio ambiente. También el cultivo se
representa de manera virtual en la aplicacidn, siendo una mascota virtual. Asi a medida que crezca el
cultivo en el hogar, también lo harda la mascota virtual. Por todo lo anterior ViraVira es una
experiencia que fomenta la actividad familiar, acerca a los nifios a la naturaleza y ensefia sobre la
importancia de ésta en nuestras vidas. Asi, por medio de nuestra tecnologia el nifio no solamente
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aprendera de manera virtual, sino también de manera practica mediante el cultivo en el hogar.
ViraVira es un puente entre educacién, tecnologia y naturaleza.

ViraVira, vio este problema como una oportunidad y cred una nueva forma de educar a los nifios de
manera consciente, tecnoldgica y practica. Aprovechamos a los nativos digitales, para ensefiarles a
través de sensores electrdnicos y realidad virtual a hacer huertas y cuidar del medio ambiente.

Esto se realizard en talleres en los cuales los nifios trabajaran de manera empirica con la tierra. En
los cuales deberan sembrar, fertilizar, desmalezar, regar, hasta cosechar. Las huertas contaran con
sensores de temperatura y humedad, los cuales seran los encargados de monitorear el estado de la
planta. Esta informacion serd enviada a una aplicacién maévil que les permetira a los nifios conocer
las “necesidades” de sus cultivos.

A su vez, tendran modulos tecnoldgicos, en los cuales usaran realidad virtual. Con ellos aprenderan y
observaran procesos de las plantas desde su interior, algo que naturalmente no podrian
experimentar.

4.8. éDe qué tipo de innovacion estds hablando? (marca con una X todas aquellas opciones
que apliquen).

Producto

Servicios

Innovacidn a nivel de... Procesos

Modelo de
negocios

Gestion comercial
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Otra...

Si es “otra”...
éCual?

4.9. Grado de novedad y nivel de incertidumbre (cuéntanos a qué nivel de innovacién
corresponde tu propuesta — copia, adaptacidon, mejora, creacidon o invencioén, y cudl es su
incertidumbre). (maximo % pagina)

ViraVira cuenta con un grado de innovacidon de adaptacién, ya que tomamos como
inspiracion los talleres de huerta tradicional y le integramos tecnologia a través de los
sensores de temperatura y humedad.

También es adaptacién el hecho de utilizar Realidad Virtual, ya que actualmente es utilizada
en otro paises como técnica educativa en colegios, sin embargo, nosotros lo adptamos para
gue apunte directamente al cuidado del medio ambiente.

Contamos con un grado de creacién, ya que hicimos una aplicacién que lleva los
conocimientos agrondmicos técnicos a un lenguaje didactico y apto para todo publico. Estos
dos factores crearan un produto que entregue una experiencia Unica de cultivo.
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4.10. Beneficio (cuéntanos como tus clientes se beneficiardn con la innovacién que
quieres desarrollar) (maximo % pagina).

Nuestros clientes, que son los padres y nuestros usuarios que son los nifios se van a
beneficiar directamente con los conocimientos agrondmicos de una manera diddctica
para poder llevar su cultivo desde semilla a cosecha, ademas de contar con asistencia
online para resolver preguntas o inconvenientes.

Por medio de nuestro macetero inteligente con un disefio innovador y ergondémico,
acompafiado de una aplicacidon moévil, se podrd disminuir los factores criticos de riesgo
para la planta, tales como temperatura y humedad (tiempo de riego), y asi poder cultivar
de manera éptima diversos tipos de hortalizas.

En relacion a los beneficios que obtendran nuestros clientes con nuestra innovacion
encontramos en primer lugar que seran establecimentos educacionales pioneros en
integrar la tecnologia como método de aprendizaje.

En segundo lugar, seran colegios que aumentaran sus areas verdes gracias a la
instalacidn de huertas en sus establecimientos. El cual se convertira en un espacio de
trabajo colaborativo.

En tercer lugar, no sélo se beneficiara el cliente, sino también el usuario que son los
nifos. Ellos se convertirdan en agentes de cambio y seran los que marquen las pautas en
las nuevas formas de convivir con nuestro medio ambiente.

Aprenderan a trabajar la tierra y beneficiarse de sus frutos, comprenderdn procesos de
las plantas, de la tierra y de la naturaleza que son complejos y abstractos, y los
llevaremos a experiencias vivenciales para que puedan comprenderlos y generar amor y
asombro por su tierra.
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4.11. Amenazas (cuéntanos qué amenazas y dificultades existen para el desarrollo y éxito
de tu propuesta) (maximo % pégina)

En relacién a las amenazas que presenta ViraVira se encuentran las siguientes:

En primer lugar existe la dificultad relacionada a la constancia de los nifios en el cuidado
de los cultivos a pesar de las recomendaciones dadas por medio de la aplicacién.
También se puede perder el interés de los nifios por el largo proceso que el cultivo
conlleva.

En segundo lugar, la vida uatil y/o exactitud de los sensores incorporados en nuestras
huertas smart pueden jugar en contra de la propuesta de valor, ya que estos podrian
tener eventuales fallas.

Como tercer lugar existe una posibilidad que algunos nifios puedan sentir mareos al
utilizar los lentes de Realidad Virtual, lo cual podria generar una experiencia no del todo
grata.




€y
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4.12. Objetivo general de la propuesta (indicanos cual es el objetivo general de tu
propuesta)

Disefiar un producto educativo, que logre conectar a los nifios con la naturaleza a través
de la tecnologia.

4.13. Objetivos especificos (OE) de la propuesta (sefiala un maximo de 5 objetivos
especificos asociados al objetivo general de tu propuesta)

1) Desarrollar una huerta smart que incorpore elementos tecnoldgicos (sensores
electronicos).

2) Desarrollar una aplicacion que procese los datos entregados por la huerta Smart
para generar la informacion adecuada para los cuidados de la huerta.

3) Diseino de aplicacidon e interfaz que conecte los cuidados del cultivo con los nifios.

4) Desarrollo de material 3D con contenido sobre procesos propios de las plantas, los
cuales podran ser vivenciados de manera virtual.

5) Implementar un plan piloto en un colegio y evaluar su impacto.

4.14. Resultados que esperas alcanzar (asocia cada Resultado Esperado a un objetivo
especifico, utilizando para ello la siguiente tabla).

N ° OE N° RE RESULTADO ESPERADO (RE)

Huerta Smart que mida la humedad, temperatura y horas luz de manera

1 2 eficaz.

2 8 Una aplicacion que calcule los grados/dias usando las mediciones.

3 4 Una aplicacidn que contenga una interfaz llamativa para los nifos y facil de
usar.

4 7 Haber creado videos en Realidad Virtual para trabajar con los nifios.

4 8 Tener creado el material didactico para el trabajo con los nifios.

5 9 Haber comenzado plan piloto en 2 colegios de Santiago

5 10 Recoger informacion sobre la implementacion y toma de decisiones

5 11 Redisefiar propuesta inicial en base al plan piloto

Formulario Postulacion Convocatoria de Proyectos de Emprendimiento Innovador 2016 Pagina 19



4.15. Actividades a realizar (cuéntanos qué actividades deberas llevar a cabo para lograr
los resultados planteados) (mdaximo 1 pagina).

N°®OE | N°RE ACTIVIDADES A EJECUTAR
Comprar materiales (incluyendo sensores) para el armado de las huertas
smart y aplicacién en Realidad virtual.
1 1
Fabricar Huertas smart.
1 1
Desarrollar el algoritmo para calcular los grados/dias.
2 2
Desarrollar una aplicacion para Android e iOS.
2 2
Diseiiar la interfaz grafica.
3 3
Desarrollar modelos 3D, para experiencia didactica tecnoldgica.
4 4
Crear un plan de trabajo para implementar la experiencia de cultivo y
5 5 Realidad virtual con nifios.
Llevar a cabo el plan piloto.
5 6
Evaluar el impacto del plan piloto.
5 7
Redisefiar la experiencia en base a la evaluacion y opiniones.
5 8
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4.16. Metodologia (identifica y describe el conjunto de procedimientos, secuenciados en
el tiempo, a través de los cuales se va a ejecutar el proyecto) (mdximo 1 pagina).

Existirdn cuatro procedimientos paralelos, el desarrollo de la aplicacidn, el desarrollo del
macetero, la investigacion de plantas y la planificacién y aplicacion del plan piloto.

Para lograr lo anterior se dividird el equipo en 4 grupos de trabajo, cada uno encargado
de un area.

Para el desarrollo de la aplicacién, el equipo que trabajara sera liderado por un Ingeniero
Informatico. Primero se hara un disefio preliminar de la aplicacién, que contenga las
funcionalidades esperadas. Luego se programard en un ambiente de desarrollo.
Posteriormente se hardn pruebas a la aplicacion para testear los requisitos funcionales.
Finalmente se harda un redisefio a la aplicacién para mejorar los aspectos criticos e
incorporar otros requisitos no funcionales.

Para el desarrollo del macetero, en primer lugar, se hara un modelo en 3D para ver los
requerimientos formales. Posteriormente se probaran diferentes prototipos variando los
materiales y la propuesta formal. Luego se analizara la aceptacién de los prototipos tanto
para los requerimientos del proyecto como para los usuarios finales.

Para la investigacién de las plantas (saber qué plantas vamos a utilizar en el producto)
primero se recopilardn bases de datos donde se pueda obtener informacién acerca de los
cultivos que se tiene previsto a utilizar. Después se analizara y depurara la informacién,
para ser guardada en una base de datos. Posteriormente y, de ser necesario, se
realizaran disefios experimentales para probar el crecimiento de las plantas en maceta.

Para el desarrollo del plan piloto se disefara un plan educativo que incluye planificacion
de las experiencias, objetivos, frecuencia y tiempos de aplicacién. Luego se ejecutara el
plan, para posteriormente validar los elementos criticos del proyecto (en relacion a los
nifos) y evaluar los logros de los nifos en base a los objetivos propuestos.

Nuestro plan de trabajo se llevara a cabo de la siguiente manera:

1. Desarrollo Aplicacion Mavil

Lo primero que desarrollaremos sera la aplicacion movil. En ella se hara un disefio
preliminar, que contenga las funcionalidades esperadas. Luego se programara en un
ambiente de desarrollo. Se realizardn pruebas a la aplicacidn para testear los requisitos
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funcionales. Y para finalizar se hard un redisefio para mejorar los aspectos criticos e
incorporar otros requisitos no funcionales.

2. Elaboracion de Modelos 3D

En paralelo con el desarrollo de la aplicacién movil, se estardn elaborando los modelos
3D, los cuales seran desarrollados por una empresa externa, junto a parte del equipo
ViraVira (creativos y pedagogos). En esta instancia se definird los temas a abordar en los
videos que serdn trabajados con los nifios en el plan piloto.

3. Creacion Plan Educativo

Se disefiard un plan educativo, en cual se elaboraran planificaciones de las experiencias a
realizar en el plan piloto, se estableceran los objetivos, frecuencia de la aplicacién,
contenidos a trabajar y tiempos de aplicacién. Durante este proceso se contactard a
diversos centros educacionales para establecer alianzas y permitirnos ejecutar el plan
piloto.

4. Eleccion de cultivos

Para la investigacion de las plantas (saber qué plantas vamos a utilizar en el producto)
primero se recopilaran bases de datos donde se pueda obtener informacién acerca de los
cultivos que se tiene previsto a utilizar. Después se analizara y depurara la informacion,
para ser guardada en una base de datos.

5. Testeo

Logrando estos objetivos se ejecutara el plan piloto en por lo menos dos colegios de la
Regién Metropolitana, para posteriormente validar los elementos criticos del proyecto
(en relacién a los nifios) y evaluar los logros de los niflos en base a los objetivos
propuestos.

6. Validacién

Finalmente, esperamos recoger el feedback de los colegios y establecer las mejorar
pertinentes, para lograr ofrecer un mejor producto y servicio e iniciar formalmente
nuestras ventas.
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4.17. Carta Gantt (completa la carta Gantt de acuerdo a las actividades sefialadas en el punto anterior).

N°OE | N°RE Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 Mes 5 Mes 6 Mes 7 Mes n

getiica 23 2(3 2[3 2[3 23 2[3

Comprar
materiales para el
armado de huertas

smart y Realidad
Virtual

Fabricar huertas
smart

Desarrollar el
algoritmo para
calcular
grados/dias

Desarrollar una
aplicacion para
Android e iOS

Disefiar la interfaz
grafica

Desarrollar
modelos 3D

Crear plan de
trabajo

Llevar a cabo el
plan piloto

Evaluar el impacto
del plan piloto
Redisefar la
experiencia en
baseala
evaluacion del plan
piloto
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4.18. Equipo técnico con el que trabajards (cuéntanos con qué personas llevards a cabo tu propuesta, qué experiencia tienen para poder
colaborar en el proyecto y como se van a organizar) (maximo 1 pagina).

. . Horas de
.. Experiencia laboral relacionada con el s
Nombre Profesidon R Rol en proyecto dedicacion a la
propuesta
Educadora de | Practica profesional en centros Desarrollo del area didactica tanto en la | 35 horas
Parvulos educativos, tesis de grado desarrollada | aplicacién como en la elaboracién de semanales
Daniela Castillo en didactica en ciencias naturales. videos en Realidad Virtual.
Multiples ayudantias en area didactica.
Ingeniero Civil | Fundador y director de startup Desarrollo del area comercial y
Daniel Zuiiga Mecanico relacionada con tecnologia, experiencia | tecnoldgica.
y conexiones con 20 horas
incubadoras/emprendedores en semanales
realidad virtual en Silicon Valley,
experiencia técnica con proyectos de
electrdnica de sensores.
Francisco Licenciado en | Se ha desempeiiado en el desarrollo de | Desarrollo y mantencién del area 25 horas
Hernandez Fisica software y hardware en proyectos de informatica. Desarrollo del area semanales

instalaciones interactivas, ganador de
premios en el area de la robdticay
experiencia como ayudante en la
Pontificia Universidad Catdlica.

creativa y mantencion y elaboracion de
ideas para la creacion de modelados
3D.
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4.19 Actividades a realizar por terceros (si corresponde, indica en el siguiente cuadro las actividades que seran realizadas por terceros, que no
son parte de tu equipo técnico).

Nombre de la persona o

N° Nombre de la actividad Experiencia en la actividad a realizar
empresa a contratar

1 Disefio y publicidad Fabian Pinto Publicista, con experiencia como disefiador Freelance en diversos
proyectos.

2 Asesoria Agrondmica Claudio Preller Ingeniero Forestal, con experiencia en la elaboracidn de huertas e
iniciativas de promocién del cuidado ambiental.

3 Modelados 3D PrOduccionesM Empresa dedicada a la elaboracién de modelos 3D, a la fecha ya ha
trabajado con diversas empresas y emprendedores nacionales.

4 Desarrollo aplicacién Movil AG -pro Trabajo en area de aplicaciones con el Ministerio de Agricultura (Campo

click), INDAP Y CIREN.
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5.1. Estructura de costos de la propuesta (indica, para cada item de gasto de la siguiente tabla, los
gastos en los que tienes previsto incurrir).

APORTE FIA APORTE CONTRAPARTE TOTAL

ITEM DE GASTO
($) PECUNIARIO ($) | VALORIZADO ($) (%)

Recursos humanos

Viéticos y
movilizacién

Materiales e
insumos

Equipamiento

Servicios de
terceros

Difusion

Capacitacion

Gastos generales

Imprevistos

Gastos de
administracion

TOTAL ($)

%
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5.2. Explicacion de costos de la propuesta (explicanos en qué usaras el dinero solicitado en el punto
5.1. Asocia el presupuesto solicitado a las actividades que pretendes llevar a cabo) (maximo 1 pagina).

e El dinero solicitado para recursos humanos sera usado en la contratacién de personas expertas
gue nos ayuden a desarrollar el material 3D para la implementacién con los nifios y apoyo en el
desarrollo e implementacién del drea didactica.

e En cuanto a viaticos y movilizacion, la plata sera utilizada en gastos de movilizacién (transporte
publico, bencina y TAG). Ademds de poner a completa disposicién del proyecto un vehiculo para
realizar el transporte de personas y materiales a los distintos lugares que requiera.

e Materiales e insumos, el dinero solicitado sera utilizado para comprar los materiales de la
huerta smart y para realizar la experiencia con nifios (equipamiento).

¢ Servicios a terceros: desarrollo de la aplicacién completa y el disefio de ésta.

o Difusion: se utilizara en el pago de publicidad a través de redes sociales y también para lograr un
mejor posicionamiento organico en Google, ademas se realizara merchandising.

e Gastos generales: el dinero se utilizara para gastos como carpetas, cuadernos, lapices y gastos
extras.

e Gastos de administracién: se pagara por espacio de trabajo en el co-work de San Joaquin,
ubicado en el Centro de Innovacién Anacleto Angelini.
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Anexo 1 Certificado de nacimiento del postulante.

CV del postulante (méximo 3 hojas por CV y con un resumen de los ultimos 5 afios de
experiencia) y, si aplica, de:

Anexo 2 | ® Cada uno de los miembros del equipo técnico.
e Cada uno de los asociados con el que se llevara a cabo la propuesta.

e Cada uno de los servicios a terceros a contratar.

Carta de compromiso de participacion de cada uno de los asociados y miembros del
equipo técnico en la que se sefale:

e El nombre de la Convocatoria.

Anexo 3
e El nombre de la propuesta que se esta postulando.
¢ El nombre del asociado o miembro del equipo técnico y su rol en la propuesta.
e Lafirma de la persona.

Anexo 4

Convenios de colaboracién para la ejecucion de la propuesta.
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Daniel ZUniga Aranguiz
Passionate about life, working to change

paradigms and collaborating to build a better
world

@ocr

Work Experience

04/2016 - Present

CEO
Khapto
Accomplishments

Winnning nationals and participating in international
business competitions.

Lead a complex team to develop a new electronic tool.

Macul, Chile

07/2015 -Jul 2016

CEO and Co-Founder
Mobani Labs

Accomplishments

La Florida, Chile

Lead a computer science team to develop a
new electronic tool + software development
for health uses.

12/2010 - 05/2013
Chief Coordinator
Jornada de Insercion Mechona UTFSM
Santiago

Accomplishments

Organize and coordinate the new students welcome.

San Joaquin, Chile

11/2010-01/2012
Impulser and Chief Coordinator
Recicla USM:

Accomplishments
Create and start a reciclying system in the University Campus.

Education

01/2016 - 03/2016
Entrepreneurship / Change
Agent Draper University

San Mateo, USA

03/2010 - 03/2014 (dropout)
Mechanical Engineering
Universidad Técnica Federico Santa Maria

San Joaquin, Chile

12/2008
High School Graduated
Colegio Atenas

La Florida, Chile

Last Updated on 18th April 2016

Skills & Competences

Public Speaking Future Focused

Entrepreneurship Charism
Leadership Photoshop CC
Resilency Photography
Creativity Digital design

Achievements & Certificates

2016 Winner Brain Chile Santiago, Chile, With Khapto
Glove
Khapto Glove. Between 126 Scientific/Tech teams.

2015 Semifinalist Brain UC Santiago, Chile With Khapto
Glove. Between 126 Scientific/Tech teams.

2015 Quarterfinalist - International Business Model
Competition Utah, USA

Presenting the Khapto Glove at the Brigham Young
University. In between 3832 teams, 276 Schools and 15
Countries.

1st  Place Jump Chile (2014) Santiago, Chile
First place on a national Business Model Competition,
between 1500 other projects.

1st Place FESW UTFSM (2014) Santiago, Chile First place on
a national Business Model Competition, between 1500
other projects.

Links / Social
Linkedin cl.linkedin.com/in/danozuniga

Languages

Spanish (native) | English Advanced/talktive | French
Basic

Interests

Space | Health | Education | Enviroment |
Technology | Bike | Future |

Teaching Assistanships

Universidad Catdlica de Chile, "Desafio en la startup"
2016 / Macul, Chile / Lean Startup

Universidad catdlica de Chile, Penta UC - "Robotics
with Arduino"
2016/ Macul, Chile / Lean Startup
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Francisco Hernandez | CV

Educacion

Grados y titUlOS. ... o

Instituto Nacional Gral. José Miguel Carrera Santiago, Chile
' Educacién media 2009
Pontificia Universidad Catdlica de Chile Santiago, Chile
© Licenciatura en Fisica En curso

Logros académiCos. .. ... ... ...

o 1°" en la "VI Latin American Robotic Contest'': 2007

Miembro del equipo que gand en la "VI Latin American Robotic Contest" organizada por la IEEE en
México, categoria OPEN. Habiendo obtenido previamente el primer lugar en el “VI concurso chileno de
robética” categoria OPEN.

o Participacion en la International Olympiad in Informatics 2008 y 2009:

Seleccionado para participar en la 10l (International Olympiad in Informatics) el 2008 y el 2009.
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Experiencia Laboral

Independiente Santiago, Chile
Desarrollador Web 2009-2011

Disefio y desarrollo de paginas web y sistemas de administracién de las mismas. Desarrollo sobre plataforma
de administracién propia en PHP, JS, HTML y CSS.

Frankenstudio | Etnolab SpA Santiago, Chile
Desarrollador de aplicaciones interactivas 2011-2012

Responsable del desarrollo de software y hardware en proyectos de instalaciones interactivas.
http://www.frankenstudio.cl/
Las instalaciones y desarrollos incluyen:
- Muro interactivo con captura 3D y manejo de multimedia
- Aplicacién educativa sobre pantalla tactil
- Despliegue de base de datos sobre pantalla tactil
- Instalacién interactiva mediante gestos y captura 3d
- Instalaciones museogréficas sobre plataformas digitales
- Instalaciones en la via puablica activadas mediante web
- Diseno y configuraciéon de hardware a medida
Algunos clientes:
- Euroamerica
- Banco Central de Chile
- Falabella
- Homecenter Sodimac

Guillermo Acuiia Arquitectos Asociados Santiago, Chile
Desarrollador de aplicacién interactiva Septiembre 2012-Abril 2013

Disefio y desarrollo de aplicacion interactiva para ser exhibido en la muestra ‘Energy’ del museo MAXXI en
Roma (Museo nazionale delle arti del XXI secolo).

El proyecto propone visualizar datos sobre la ciudad sobre Santiago sobre los cuales se plantea un proyecto
de optimizacién de energias. El proceso contempla traducir las intenciones del proyecto a instrucciones de
programacién y la integracién de tecnologias para hacer realidad la propuesta.

La exposicidon consta de una mesa tactil y tres pantallas que despliegan una aplicacién interactiva de
visualizacién y optimizacién de energias.

Direccion de Extension y Servicios Externos (DESE) Santiago, Chile
o Facultad de Arquitectura, Diseiio y Estudios Urbanos UC
Desarrollador aplicaciones interactivas Marzo 2015-Agosto 2015

Desarrollo de proyectos, programacién de aplicacién hibrida para dispositivos moviles.

Independiente Santiago, Chile
Desarrollador hardware y software 2015

Disefio y desarrollo de sistema de medicién de nivel de agua para canales. Se desarrollé6 un medidor de
capacitancia ultrasensible que mide el nivel de agua de forma no invasiva, el cual envia los datos a través de
GSM a un servidor para ser visualizados a través de una pagina web.
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Experiencia Académica

Docencia, Investigacion. ... ... .. ... .

Pontificia Universidad Catdlica de Chile Santiago, Chile
© Ayudante de investigacion en laboratorio de plasmas Abril 2014 a la fecha

Ayudante de investigacién en el laboratorio de plasmas de la Pontificia Universidad Catélica de Chile. Entre las
funciones desempefiadas esta la creacién de circuitos electrénicos para control de potencia pulsada, obtencién
y andlisis de espectros en descargas capilares.

Pontificia Universidad Catolica de Chile Santiago, Chile
© Ayudante de laboratorios docentes en fisica Marzo 2015 a la fecha

Ayudante en laboratorio de fisica para ramos de otras carreras.

Participacion en Proyectos o Programas de Investigaciéon ...........................................

Monolith Controversies, Pablellon Chileno para la 14? versi6n Santiago, Chile
o de la Bienal de Arquitectura de Venecia 2014
Consejo Nacional de la Cultura y las Artes Noviembre 2013—Junio 2014

Desarrollo de sistema de medios audiovisuales para el pabellén.
Despliegue sincronizado de proyecciones, programado a medida sobre Raspberry Pi. El pabellén de Chile fue
distinguido con el Ledn de Plata a las participaciones nacionales.

Habilidades técnicas

o Lenguajes de programacion: Avanzado: C, C++, Python, Matlab, Arduino, HTML, Javascript,
PHP, MySQL IATEX, openFrameworks, Cinder C++

o Uso de software: Visual Studio, Matlab, Xcode, LTspice, Microsoft Office, Adobe Photoshop,

Adobe Dreamweaver.

o ldiomas: Inglés (intermedio).
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FABIAN
CONTRERAS PINTO.

PUBLICISTA / DIRECTOR DE ARTE .

EDUCACION p UNIVERSIDAD DE SANTIAGO DE CHILE
Titulo de Publicista

Alumno de la carrera de Publicidad promocion 2010. Licenciado en Comunicacién Publicitaria con mencién Cre
Ayudantia en ramos de Retoque digital, Photoshop e llustrator.

EXPERIENCIA p» DIRECTOR DE ARTE
M. Pena

mpresas de ex

portacion internacionales y nacionales.
& en corporativa de CMPC, Envases Impresos Roble Alto, Carsol, Rio Blanco, Gesex, Asoex, entre
otros. Desarr Je Concepts, ideas y grafica para la creacién de marca Superfoods from Peru, y sus submarcas.
Disefio Cor puou;o, Material Off, M ukeur 1g digital, O, POP y eventos

®

DIRECTOR DE ARTE
Edwards Asociados S.A.
Director de Arte Junior a cargo de Nestlé,

tado principalmente al Disefio Corpor
de disefio Web, Imagen de marca e Hustro\,\\m.

Metrogas, Club Me g /, CGE, Almagro entre otros. Orien
arketin g Digit d\ Dw efio de mater u\ Om / Off, Ma r\<or Directo, Gestién

DISENADOR TRAINEE.
Edwards Asociados S.A.

DOYO en cre
ters, Mailing

dis *’o de Revista Metrogas y Disefio de Newslet

DISENADOR FREELANCE.

Y otros proyectos

Direccion de Arte en Proyecto Ecoldgico y Educativo “Vira Vira” en conjunto con alumnos de la Pontificia Universidad
Catolica de Chile.

Disefiador Freelance en Emporio D [ifr
JUNGLA USACH. Pr f
Decoracion Proy:

ovisual en

HABILIDADES P Photoshop CC Manejo de programas de edicion fotografi
lllustrator CC ca como Photoshop y Lightroom. Manejo
In Design de lllustrator y herramientas de audiovisual
Lightroom CC como Premiere y After effects.
Premiere Pro Trabajo editorial con Adobe InDesign.

CONTACTO b @ behance.net/fabopinto

m linked.in/fabopinto
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Claudio Alberto Preller Diharce
Ingeniero Forestal
Pontificia_ Qnivers_id_ad Catolica de Chile

ANTECEDENTES ACADEMICOS:

2010 - 2015 Pontificia Universidad Catolica de Chile
Facultad de Agronomia e Ingenieria Forestal
Ingeniero Forestal

1996 - 2009 Colegio Regina Pacis
Ensefianza Basica y Media

EXPERIENCIA LABORAL:

Octubre 2015 a la fecha Corporacion Nacional Forestal, CONAF
Departamento de Ecosistemas y Sociedad
Apoyo Profesional
- Productos Forestales No Madereros.
- Proyecto Web Viveros CONAF.
- Apoyo seccion Viveros y Comunidad.
- Apoyo seccion Silvicultura Urbana y Sociedad.

Diciembre 2014 — Pontificia Universidad Catolica de Chile
Agosto 2015 Facultad de Agronomia e Ingenieria Forestal
Proyecto de Titulo
Evaluacién de Métodos Silvicolas para la Produccion de Frutos
Maqui, en algunas zonas ubicadas en las Regiones de
o’ nggms y del Maule.
Coordinacion y ejecucion de actividades en terreno.
- Participacion en reuniones con equipo de investigacion.
- Redaccion de informes técnicos.
- Redaccion de articulo de revision sobre la especie para
posterior publicacion.

Marzo —Julio 2015 Pontificia Universidad Catdlica de Chile
Facultad de Agronomia e Ingenieria Forestal
Ayudante
Curso: Silvicultura del Bosque Nativo
- Coordinacion de actividades.
- Preparacion y realizacion de ayudantias expositivas y
practicas.
- Correccion de pruebas y trabajos.
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Febrero — Marzo 2015

Agosto — Diciembre 2014

Enero — Febrero 2014

Diciembre 2011 —
Febrero 2012

Corporacion Nacional Forestal, CONAF

Departamento de Ecosistemas y Sociedad

Apoyo Profesional

- Andlisis de datos de entrega y produccion de arboles.

- Recomendacion de especies a producir y utilizar para
arbolado urbano en distintas zonas del pais.

- Planificacion y redaccién de charla-taller sobre arbolado
urbano.

- Redaccion y disefio de fichas informativas sobre especies
nativas recomendadas para arbolado urbano.

Pontificia Universidad Catolica de Chile

Facultad de Agronomia e Ingenieria Forestal

Ayudante

Cursos: Planificacion Territorial y Silvicultura Avanzada.

- Coordinacion de actividades.

- Preparacion y realizacién de ayudantias practicas y
laboratorios.

- Correccion de pruebas y trabajos practicos.

Corporacion Nacional Forestal, CONAF

Departamento de Arborizacion

Préctica profesional

- Evaluacidn de resultados del Programa de Arborizacién.
- Revision, andlisis y correccion de bases de datos.

- Redaccion de la Memoria 2010-2014 del programa.

- Revision técnica de documentos.

Laboratorio de Servicios UC. Agroandlisis

Préctica obrera

- Analisis quimicos relacionados a la produccién agricola.
- Muestreo foliar y de suelos.

ACTIVIDADES EXTRACURRICULARES:

2009 — Actualidad

2014

2012 -2014

Cuarta Compafiia de Bomberos de Nufioa

Bombero Voluntario.

- Respuestas a emergencias de distintos tipos. Especialidad
en emergencias con Materiales Peligrosos.

Pontificia Universidad Catolica de Chile

Jefe Trabajos FAIF 2014

- Coordinacion de los trabajos voluntarios realizados en la
comuna de Lumaco, 1X Region.

- Construccion de viviendas progresivas, invernaderos e
infraestructura para produccién ganadera. Talleres de
educacion ambiental para nifios.

- Contacto con empresas y auspiciadores.

Salud Estudiantil UC

Programa Pares Educadores en Salud.
Coordinador de equipo Primeros Auxilios.

- Coordinacién y ejecucion de talleres.

- Desarrollo y difusién de material publicitario.



2013 Pontificia Universidad Catolica de Chile
Vicepresidente Centro de Alumnos.
- Organizacion de actividades masivas.
- Representacion de alumnos frente a directivos y
académicos de la Facultad.
- Contacto con empresas, auspiciadores y profesionales
externos a la Universidad.

COMPETENCIAS: Dominio de Inglés nivel medio oral y escrito.
Manejo de Microsoft Office (Word, Excel, Power Point) nivel

intermedio.

Santiago, Noviembre 2016.
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Carta Compromiso del Proyecto

Santiago de Chile, 4 de noviembre de 2016
Fundacién para la Innovacién Agraria
Presente:

El que suscribe, Daniel Zufiga Aranguiz, con la presente me comprometo a realizar todas las
actividades e iniciativas correspondientes al proyecto Viravira referente a la convocatoria
“Convocatoria Nacional Proyectos de Innovacién” de la Fundacidn para la Innovacion Agraria;
siguiendo los pardmetros que se me han marcado para su completa culminacién.

Declaro que conozco todos los pardmetros para llevar a cabo mis actividades, sabiendo que debo
cumplir con el numero de horas y las asistencias requeridas.

Por lo expuesto arriba, reitero mi compromiso y me despido.

Atte
Daniel Zafiga Aranguiz



Carta Compromiso del Proyecto

Santiago de Chile, 4 de noviembre de 2016

cribe, Francisco Hernandez Vargas, con la presente me comprometo a realizar todas las
~ & Iniciativas correspondientes al proyecto ViraVira referente a la convocatona

L g

a Nacional Proyectos de Innovacion” de la Fundacion para la Innovacion Agraria;
pardmetros que se me han marcado para su completa culminacion.
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